
SCIENCES ET 
TECHNOLOGIES
DU DESIGN ET DES
ARTS APPLIQUÉS

LE BAC STD2A

Designer : 
• produit, 
• espace,
• textile

Scénographe :
• spectacle, 
• exposition,
• muséographie

Artisan d’art :
• ébéniste, 
• céramiste, 
• bijoutier, 
• verrier

Graphiste :
• identité visuelle, 
• édition, 
• typographie, 
• communication

POUR QUI ?

Curiosité, sens de l’observation, inventivité
et goût de l’expérimentation, esprit d’analyse et 
de synthèse, sens de la communication : autant de 
qualités qui permettent à un élève d’avoir dès la
seconde un premier contact bénéfique avec le 
monde de la création.

POUR QUELLES ÉTUDES ?

Cette formation ouvre l’accès à de nombreuses 
études supérieures : 

  DNMADe
    (Diplôme National des Métiers d’Art et Design),

  DSAA (Diplôme Supérieur d’Arts Appliqués),

  Écoles d’Architecture,
  Classes Préparatoires et Grandes Écoles d’Art 

    (Beaux Arts, arts décoratifs),

  Universités… 

Le BAC STD2A est une formation spécialisée 
qui s’adresse aux élèves passionnés par la 
création et le design. Il permet d’acquérir 
des compétences artistiques, techniques et 
méthodologiques dans différents domaines du 
design. 

Ce baccalauréat ouvre les portes de multiples 
secteurs liés à l’innovation et à la conception :

  Le design de produit
    (création d’objets du quotidien ou    
    professionnels)

  Le design d’espace
    (aménagement intérieur et extérieur)

  Le design textile
    (création de matières et motifs)

  Le design graphique
    (communication visuelle et identité visuelle). 

Les élèves développent une sensibilité 
artistique et une capacité à répondre aux 
enjeux esthétiques, fonctionnels et techniques.

Fiche formation

BACCALAURÉAT 
 TECHNOLOGIQUE

MODALITÉS DE 
RECRUTEMENT 

  En Seconde
L’enseignement d’exploration Création et 
Culture Design (CCD) en seconde (soit 6h par 
semaine) initie aux métiers de la création. 
Le recrutement se fait via AFFELNET après la 
troisième.

  En Première
Les élèves venant d’une seconde générale 
peuvent intégrer la classe de première STD2A 
sur dossier.

Le recrutement se fait également via 
AFFELNET et repose sur : Les résultats 
scolaires, Une lettre de motivation, Un portfolio 
(maximum 10 pages, format A4, en PDF).

Le dossier permet d’évaluer la motivation, la 
curiosité et l’engagement du candidat. Le 
nombre de places disponibles varie chaque 
année.

POUR QUELS MÉTIERS ?



  En seconde, l’option Création et Culture Design (6h/semaine) 
initie aux bases théoriques et pratiques du design. Elle apporte aussi 
un apprentissage des moyens plastiques, au service de la créativité 
et d’une communication pertinente, utilisant pour cela outils 
traditionnels et nouvelles technologies.

  La méthode de recherche d’idées s’appuie sur des micro-projets 
pour aider à la résolution de problèmes de design analysés, 
véritable enjeu de la formation. Le dessin doit devenir peu à peu 
le langage privilégié de l’élève, qu’il pratiquera régulièrement. La 
maîtrise des outils, une culture générale vivante ainsi qu’une certaine 
mobilité intellectuelle sauront donner à l’élève un cadre stimulant et 
épanouissant pour l’élaboration de son voeu professionnel.

  En fin de terminale, l’élève devra avoir acquis la capacité 
d’analyser des contraintes liées aux contextes artisanaux ou 
industriels dans les domaines de l’image (graphisme, publicité…), 
du produit (objet usuel, mobilier, textile, vêtement), de l’espace 
(architecture, scénographie…), et de communiquer sa démarche 
graphiquement et oralement, en s’aidant d’outils traditionnels et 
numériques.

L’OPTION CRÉATION
ET CULTURE DU DESIGN (CCD)

LES COURS D’ARTS APPLIQUÉS

En Seconde En Première En Terminale

DMA Création (Design 
et Métiers d’Art) :

  Méthodes créatives
  Expression et 

    communication
  Démarche de projet	

9h /
semaine

Dessin :
  Observation et 

    sensibilité graphique

2h /
semaine

Savoir-faire :
  Expérimentations 

    artisanales
  Possibilité

    d’intervenants 
    extérieurs

2h /
semaine

DMA Culture (Design 
et Métiers d’Art) :

  Culture artistique
    et historique

  Analyse et curiosité
  Communication des 

    recherches

3h /
semaine

ETLV (Enseignement 
Technologique en 
Langue Vivante ) :

  Expression orale et 
    vocabulaire design 
    en langue vivante

1h /
semaine

OLN (Outil et Langage 
Numérique) :

  Outils numériques
    et programmation

2h /
semaine

Culture 
contemporaine :

  Analyse et 
   questionnement des 
   enjeux actuels

2h /
semaine

Analyse et Méthodes 
en Design et Métiers 
d’Art

9h /
semaine

Création et 
Conception en Design 
et Métiers d’Art

9h /
semaine

Ces deux enseignements, 
ci-dessus, ont pour but de 
préparer les épreuves de 

spécialités du Baccalauréat 
STD2A.

Mais également de préparer 
l’entrée dans le supérieur des 
terminales en leur permettant 
d’affirmer des choix/partis-pris 

créatifs et réflexifs.

Les qualités requises 
pour s’épanouir dans cet 
enseignement sont la 
curiosité, l’envie de faire 
et de découvrir ainsi que 
l’esprit d’initiative.

+


